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Inhoud



Project Plan



Huidige Situatie

Cardan test websites/apps met fysieke hulpmiddelen zoals 
simulatiebrillen en navigatieknoppen.

Probleemdefinitie

Beperkte schaalbaarheid – Testen vereist fysieke 
aanwezigheid.

Middel

Meerdere Interactieve prototypen die voldoen aan WCAG en 
past bij de branding van Cardan.

Aanleiding,
Probleemdefinitie & Doel | in het kort

Doel

Het ervaringsplein digitaliseren om het bewustzijn en begrip 
bij bedrijven te vergroten.



Designs & Ideeën



> In de volgende sectie 
laten we zien hoe onze 
interactieve designs en 
prototypes de fysieke 
testervaring van Cardan 
vertalen naar een digitale 
simulatie. 

> Link

Interactieve
Designs/Prototypes

https://www.figma.com/proto/HOaKHvzGYPiUdqkCOMPzHC/Project-UX?node-id=46-41&t=c2Hwh6WP5cfrj7D8-0&scaling=scale-down-width&content-scaling=fixed&page-id=35%3A3&starting-point-node-id=46%3A41&hide-ui=1
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